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Das Programm erstellt in Excel 2016 dient zur Erfassung der Ligaergebnisse der Saison 2018/19.
Der Start:

Es kann diese Meldung erscheinen.
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Durch klicken auf Inhalt aktivieren wird VBA aktiviert und die Makros in dem Ligaprogramm kénnen
verwendet werden.

Nach dem Start erscheint das Control Center

Control Center X
Spieltag wahlen Team Tabelen anzeigen Auswertungen Bearbeiten
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Admin Funktionen
Passwort | j

T T EToTOO T T T T T TOC W W oT T T

Das Fenster kann verschoben oder geschlossen werden.
Das Control Center kann mit gleichzeitigem Druck von strg+ L wieder ge6ffnet werden.
In den Meniis sind alle Funktion, die fiir die Bedienung des Programms notwendig sind, enthalten.

Spieltag wahlen Team T

Spiel L
Spieltag 1
Menii Spieltag wahlen: .| Spieltag 2
Nach Auswahl eines Spieltags wird der entsprechende Spieltag 4
Spieltag angezeigt. Spieltag 5
Spieltag 6
Spieltag 7
Spieltag 8
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Menii Team:
Nach der Auswahl des Spieltags kann

hier das gewlinscht Team augewahlt werden.
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FSV Frankfurt

Ji

1

2 BC Blau-Gelb Ffm 1 L
3 1.BV Kelsterbach :
4 FTG-BC Ffm 2

5 BC Gieben 1 (5G)

6 Cosmos Wiesbaden 1
7 BC Blau-Gelb Ffm 2
8 BV 1987 Ffm 1

9 ABV Ffm 1

10 Condor Steinheim

Menii Tabelle anzeigen:

Erste Seite: Daten der Liga Im Dropdown Menii in Spalte | kann

Die Liga eingestellt werden, Die Daten werden dann aus der Tabelle Ligen
geholt. Die Tabelle kann nur mit dem Passwort bearbeitet werden.

Tagestabellen: Punkteverteilung der Spieltage.

Spielerauswertung: Daten aus denen Schnitt und Ergebnisse am Spieltag
erzeugt werden.

Spielerdaten: Hier sind die Daten aller Spieler aus Hessen mit einer
glltigen RLK zu sehen.

Tabelen anzeigen Auswertungen

Tagestabellen
Spielerauswertung
B schnitt
héchste Spiele
Spielerdaten
Schluessel
Schluessel_org
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Schliissel: hier ist der Schlissel nach dem in der Liga gespielt wird.

Schliissel_Org: Hier ist der Originalschlissel fir 10, 8 , 6 oder 4er Ligen
Die Tabelle Schlussel wird hieraus erzeugt.

In den Spalten 1-12 stehen der Schlissel fir 10er Ligen, Durch Eingabe der Teamnummern von 1-10 wird die

Bahnverteilung der entsprechenden Teams durch schwarze Felder angezeigt.




Menii Auswertungen

Begegnungen anzeigen: Nach der Auswabhl eines Spieltags im Meni (Spieltag
auswahlen) werden alle Begegnungen des Spieletags mit Namen, Pins und
Punkten angezeigt.

Alle Auswerten:
alle fur die Ausgabe auf der HP notigen Auswertungen werden erstellt.

Tabellenerstellen

Auswertungen Bearby

| -

Feserve
Alle_Auswerten
Tabelleerstellen

Nach Eingabe des Spieltags werden die Tagestabellen bis zum angegebenen Spieltag erstellt

Reserve:

keine Funktion.

Menii Bearbeiten:

Spieler eintragen: In dieser Tabelle stehen alle Spieler der Teams und
kénnen dort auch ein und ausgetragen werden, Die hier eingetragenen
Spieler werden auch so in allen Spieltagen angezeigt.

Daten als xlIs/pdf ablegen: Es werden alle erstellten Auswertungen zu einer
pdf Datei zusammengefasst und im gleichen Ordner in dem das Programm
liegt abgelegt.

Stammdaten dndern: Hier kénnen neue Spieler angelegt werden
Drucken Spielformular: Druckt die Spielzettel fiir den ausgewahlten Spieltag
Spielbericht bearbeiten: Spielbericht erstellen

Spielbericht senden : Offnet das auf dem System verwendete E-Mail
Programm mit dem Spielbericht als Anhang

Ist nicht auf allen System anwendbar

Bearbeiten

j -

Spieler eintragen

Daten als xls/pdf ablegen

— | Stammdaten_aendern
Drucken Spielformular
Spielbericht bearbeiten
Spielbericht senden
Datenuebernahme
Stammdaten Import

. Spielernummer ibertragen

Menii Admin Funktionen: Kann nur mit Passwort aufgerufen werden. Control Center

Und ist nur fiir den Ligawart freigeschaltet.

4dmin Funktionen | |
“asswort

Spieltag wahlen Team wahlen Tabellen anzeigen Aus
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. Tabellen sichtbar

Tabellen_unsichtbar
Schutz_an
Schutz_aus

Schiiissel aus Criginal
Schltissel erzeugen

xlsm erzeugen
Ligen eintragen




Was muss der Ligaobmann vor dem ersten Spieltag tun.

Tabelle anzeigen/Erste Seite auswéahlen und alle Daten kontrollieren (Datum, Clubnamen, Spielorte, Daten
Ligaobmann)
Die EDV-Nr. eintragen wenn von den Clubs schon an ihn gemeldet. Email Adressen eintragen wenn bekannt.

Spieler fiir Liga eingeben:

Im Meni Bearbeiten Spieler bearbeiten auswahlen. Hier konnen fiir jedes Team max. 10 Spieler eingetragen
werden.

Nach Eingabe einer Edv-Nummer in der Spalte EDV_Nr wird in der ndchsten Spalte der dazu gehorige Namen
angezeigt.

Wenn kein Name erscheint: Im Men( Tabelle anzeigen/ Spielerdaten auswéhlen in der Tabelle nach der EDV
Nummer oder dem Name des Spielers suchen. Wenn der Spieler nicht vorhanden ist den Spieler neu anlegen
und den Ligawart dariiber informieren. Die Eingaben sind fir alle Spieltage giltig und diirfen nach dem ersten
Spieltag in ihrer Reihenfolge nicht mehr verandert werden. Es kdnnen aber jederzeit Spieler hinzugefiigt
werden bis die max Spieleranzahl von 10 erreicht ist.

Spielzettel ausdrucken:
Menii/Bearbeiten/Spielformular auswéhlen.

Spieltag wahlen: Den Spieltag auswahlen der gedruckt werden ,
I | Spieltag 1 j
soll.

Teamnummer wihlen

Spieltag wahlen

Teamnummer auswahlen: eine beliebige Mannschaft

auswdhlen wenn alle gedruckt werden sollen. | ! j
Druckart einstellen S G
Alle Drucken( Druck von allen Teams) 9.t % Vorschau
Auswahl drucken Ist ohne Funktion € Auswahl Drucken " Direkt Druck

Ausgabe einstellen ob mit oder ohne Vorschau ausgedruckt

werden soll. Ausfithren




Beispiel Spielformular: Achtet darauf das die Spielzettel komplett ausgefiillt sind, wenn ihr sie am Ende des Spieltags
bekommt. Spielzettel die nicht komplett ausgefiillt wurden an die Mannschaft zurlickgeben und ausfillen lassen.

ior Spiel 1 Spie 1 Gieflten 23.09.2018
BC 75 Fortuna 1
HMr Edu Hame Bakhs Geogqner Unecrrchrife Geramktabelle vor Spicltag Fl
1] 15170] Schwarz Wglaana Ia]l_ISiealatraccals L=l | [ [Mainkattan Bavtorr Fim1 5
2| 1857a|  Fischer Oli . Lo . | [e]PhinisFime ]
3| 15133] Siedentopf Vor jedem Spiel ist die | [ ]Finale
Flazsig Rl . . : . .
; g:?i K-‘:‘-hlergr-md Spielernummer einzutragen | — : §§f;§ . Nach SFneIende dl.e
6| 15573 Sehulz Chi ] [Efrevee Pinergebnisse der Spieler
! — | L eintragen
g _AElind =
3 1| [Eind = 3 0
0 | [0 of
BC Citystrikers 1 Sp 3 BC GieBen 2
Sp.Hr. Finr Fkt Erqi3cq Zp.Hr. Finr Fkt ErqGaq
Nach Spielende die
Ergebnisse des Gegners

Finr Fkt Team Pkt Finr Fkt Team Fkt Finr Fkt Team Pkt
Summe Toam N — Nach Spielende die Punkte
\F\‘ eintragen
Sp4 1.BY¥ Kelsterbach 1 Sp "BLC 83 Kelsterbach 2 wlers F

Sp.Hr. Finr Fkt ErqiGcq Sp.He. Fins Fkt ErqGeq Sp.Hr. Finr Fkt
Punkte Spieler. Punkte Team u.
Punkte gesamt eintragen
Finr Fkt Toam Fke Finr Fkt Team Fke Finr Fkt Toam Fke
Summe Team
Sp7 Phoniz Ffm 2 Sp & Blind Sp 3 Blind
Zp.Hr. Firr Fke ErqGeq Sp.Hr. Finr Fkt ErqiGeq Zp.Hr. Firr Fke ErqGeq
[
Finr Fkt Toam Fke Finr Fkt Team Fke Finr Fkt Toam Fke NaCh Ende des Spleltags
Surmme Toam sind alle Gesamtergebnisse

einzutragen

Summen Spieltag FPunkte Spieler | Funkte Team Fins




Eingabe Daten aus Spielzettel

Spieltag auswahlen

Team auswahlen

Es kdnnen nur die grau hinterlegten Felder bearbeitet werden.
Aus Spielzettel Spielernummer und Ergebnis ibernehmen

Spiel 1 2 BC 83 Kelsterbach 2 Spiel 2 3 FTG-BC Fim 1 Spiel 3 8 BC 67 Hanau 2
Bigall Rere 136 1 |Brickner Achim Bigall Rene 1| 170 0| 207 1 |Gebhardt Carsten Bigall Rene 1| 186 0 245 1 |Fischer Thomas
Bigall Marzel 130 2 |FarberKlaus Bigall Marcel z| 203 2 17 2 |HerbigFrank Bigall Marcel 2| 188 0 202 2 |Hassenpflug Marcel
Scheuermann Ludwis 170 3 |Maujoks Christoph ScheuermannLudwid 3| 226 2 183 3 | Spohr Philipp ScheuermannLudwig 3 | 224 2 6 3 |Hochhaus Jonny
Stapt Thorsten 17 4 |Maujoks Jirgen Stapf Tharsten 4| 143 0 151 4 | Sehlauch Phiipp Stapf Tharsten 4 [ 223 2 17z 4 | Trendel Richard
Kars 47 3 T8 801 3 TEG
-+ |
— i
Spiel 4 5 BY Romer Fim 1 Spiel 5 7 BSC Bensheim 08 1 Spiel & 4 1.BY Kelsterbach
Bigall Rere 201 1 [Leonhardt'Vves Bigall Rene 1 150 ] 137 1 | Appel Ralf Bigall Rene 1 73 1 173 1 [Fuertes Daniel
Bigall Marcel 166 2 |Mright Mark Bigall Marcel 2| 217 2 156 2 |Witerborg Eckhard Bigall Marcel 2| 230 2 176 2 [Paller Armin
Scheuermann Ludwi 156 3 [Czermak Wolfgang Scheusrmann Ludwid 3 181 2 77 3 |Geretshauser Kurt Scheuesrmann Ludwig 3 170 ] 134 3 [Kniger Wilhelm
Staplt Thorsten 133 4 |Kuderna Alexander Stapf Thorsten 4| 158 ] 1768 4 | Schmidt Peter Stapf Thorsten 4 216 2 143 4 |‘iederhold Alerander
B56 J06 | 15 | TOE 789 3 632
] ]
[55] L=
Spiel 7 13 BC 2000 Aschalfenburg 1 Spiel 8 L] - Spiel 9 o -
Bigal Rere 21 1 |Fries Karlheinz Bigall Rene 1 101 Bigall Rene 1 301
Bigall Marzel 164 2 |Pila Salvarore Bigall Marce! Z 10z Bigall Marce! 2 302
Scheuermann Ludwis 130 3 | Sehiller Joachim Scheuermann Ludwid 3 03 Scheuermann Ludwid 3 303
Stapt Tharsten 17 4 |Och.Jurgen Stapf Tharsten 4 - 104 Stapf Tharsten 4 - 304
726 o o 1] o o 1]
o] ]
[] []
Wenn alle Ergebnisse eingegeben sind dann im Meni Auswertungen Gegnereinfligen auswahlen
Das Ergebnis der Gegner wird dann eingesetzt. Danach Gesamtpunkte und Pins der Mannschaften mit dem

Spielzettel vergleichen.




